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NOTINNE CSIKOS MARIANNA
KOZOSSEGEPITO JATEKOK AZ OVODABAN

A kozOsség jelentése: ,Az emberek egyuttélésének és egyluttmikodésének
torténelmileg kialakult formdja. Altalanos ismérvei: kozos érdek, kozos értékrend, kozds
célok, k6z6s dontések, kdzos erdfeszitések, és ezek meglétének tudata —a ,,mi tudat”.?

Mint tudjuk, a gyermekekhez a jatékon keresztiil vezet a legkdzelebbi at. Jatékain
keresztll ismerhetjiilk meg a gondolataikat, a belsé vildgukba betekintést nyerhetiink,
megtudhatjuk mi az, ami aktudlisan foglalkoztatja 6ket. Jatékaikban ezeket megprobdljak
ykijatszani” magukbdl. Természetesen mas eszkdzok is a rendelkezésiinkre allnak, ilyen a
rajz, egy bab vagy a mesét is segitségiil hivhatjuk. Ezek alkalmazasa soran megismerhetjiik a
gyermekek belsé kis vilagat, és a feldolgozas folyamatdt is elGsegitik. A gyermek jatéka
ugyanakkor szocializdl. A szocializacié folyamat, amely altal az egyének olyan tudasra,
képességekre és dllapotokra tesznek szert, amely alkalmassa teszi 6ket arra, hogy a
kilénb6z6 csoportoknak és a tarsadalomnak tobbé-kevésbé hasznos tagjaiva valjanak. Az
egylittes élmény biztonsagot ad, kisérletek bizonyitjdk, hogy az egylittesség a csoportban
lév6 gyermekek szamara olyan tobbletet adhat, amely moddosithatja viselkedésik
szinvonalat.

A kOzosséggé vald formalas céljai kozzé tartozik, hogy a csoportba jaré gyermekek
megismerjék egymast, Uj baratsdgok kottessenek, a csoport ,egybekovacsolddjon”, tudjon
egylitt jatszani, alkotni és segitsék egymast. A kdzos jatékok soran a gyerekeknek fejlédik:

o Az empatias képessége

o Jobban megismerik egymast

o Megtapasztaljak az egylittm(ikodésen alapuld segits és zavaré6 momentumokat
o Atalakul az évodai csoport kapcsolatrendszere

Milyen jatékok segitik el6 azt, hogy a csoportbdl igazi kozosség valjon, és a gyerekek aktiv
tagjai legyenek a kozosségnek? Altaldnossdgban elmondhatd, hogy azok a jatékok,
amelyekben a csoport minden tagja részt vesz. El6fordulhat azonban, hogy egyes gyerekek
inkabb csak szemlélédnek a jaték folyamataban, csendesebbek, zarkdzottabbak, de el6bb —
utdbb 6k is megnyilnak, és szivesen vesznek részt a csoport jatékaban.

L Kérmoci Katalin: Ovodapedagdgiai kislexikon, Debrecen, Flaccus Kiadd, 2015.



Jatékotletek

1. jatékitlet

Ilyen jaték a csendjaték. Ez azért j6 valasztds, mert a csendesebb gyerekek is nyugodtabban
és szivesebben kapcsolddnak be a jaték folyamatdba. A mi példdnkban nem az événdék altal
joél ismert csendjatékot mutatjuk be, hanem annak egy kevésbé ismert valtozatat.

A gyerekek korben ilnek. A sz6nyeg kozepére az dvodapedagogus kilénboz6 anyagokat,
targyakat, terméseket helyez el, a nagy plédet pedig az anyagok, targyak halmaza mellé. A
feladat: ahogyan megszélal a zene, a gyerekeknek el kell csendesedni, nem szabad
megszolalni. Ezutdn indul el a jaték:

A szényeg kozepérdl valaszt egyetlen tdrgyat, vagy valamilyen anyagot, melyet a plédre
helyez, oda ahova 6 szeretné. Majd a mellette |évé tarsa kdvetkezik, aki szintén vdlaszt egy
targyat, amit a plédre helyez el tetsz6legesen.

FONTOS! Azokhoz a targyakhoz, amelyeket a tarsak mar a pléden elhelyeztek, NEM szabad
sem hozzaérni, sem elmozditani. Az 6vodapedagdgus kikapcsolja a zenét, majd megkérdezi a
gyerekektél:

- Szerintetek mit épitettetek k6zosen?

A gyerekek onkéntes alapon elmondjak, hogy szerintiik mi épiilhetett. Altaldban olyan
valaszok szilletnek, amelyeket 6k gondoltak a jaték sordn, igy az dvodapedagdgus a
gyerekeket foglalkoztaté gondolatvilagukba is betekintést nyer.

Ezen a napon ne romboljdk el az addig elkészilt alkotdsukat, hanem a nap folyaman
egészitsék azt ki. Tovabbra sem szabad semmit elmozditaniuk, amit addig egy-egy gyerek
épitett vagy késGbb kiegészitett. A nap végére hasonld alkotasok sziilethetnek (fotd):




2. jatékotlet
Ugyanez a jaték, annyi kiilonbséggel, hogy minden gyermek kap egy anyagdarabot, amely
lehet kor formaju, négyzet vagy hdromszog, a szényeg kozépen tdlcdkban elhelyezve a
targyak. Most a zene elinditdsaval a gyerekek kdzosen dolgoznak ugyan, de 6nalléan a sajat
anyagukon tetsz6leges szamu targyak kivdlasztasaval. A zene kikapcsolasaval ér véget a
jaték. Mi az, amit épitettél, alkottal? A gyerekek dnkéntes alapon elmondhatjak, hogy mit

épitettek a sajat kis anyagukon.

Miért ezt a targyat valasztottad?
Ez egy nagyon kedves jaték. A sz6nyegen kiilonb6z6 targyakat helyez el az évond, egy

szabaly tartozik hozza: csak jaték ne legyen a tdrgyak k6zott!

A gyerekek vdlasztanak egyet a targyak kozil, majd el kell mondaniuk miért azt valasztotta.
gy a gyerekek jobban megismerik a csoporttarsukat, Uj beszédtémak elinditdsat is
eredményezheti ez a jaték. Ha valaki ugyanazt a targyat szeretné vdlasztani, akkor jeleznie
kell az évodapedagdgus felé, és ugyanarrdl a targyrdl 6 is elmondja majd, hogy miért azt
vdlasztotta (volna). Hasonld targyakat helyezziink el a szényegen: kulcs, nyaklanc,

neszesszer, matrica, taska, pici kép, konyv, doboz stb.



8. jatekitlet

A gyerekek kozll valasztunk négy csapatkapitanyt. A csapatkapitanyok egyenként hiznak
a zsakbdl egy kartyat, amelyen a tarsaik jelei taldlhatéak, akiket huznak, azok lesznek az 6
csapatdnak a tagjai. Ez azért fontos, hogy a jaték soran véletlenszertlien alkossanak majd
csapatot a gyerekek, és ne a baratok keriiljenek egy-egy csapatba. Minden csapat kap
egy-egy nagyméret(i hungarocell tablat és kavicsokat. A feladat, hogy kavicsokbdl mind a
négy csapat utakat készitsen a hungarocell tablan, melyen majd egy ping-pong labdat kell
végigvezetni. Azt még nem arulja el az 6vénd, hogy a tablat fel is kell majd emelnilik és

ko6zosen mozgatniuk.

A csapatok kilon vonulnak egymadstol, és kozosen épitenek. Ha mind a négy csapat
elkészilt, megnézik a tobbi csapat munkajat. Utdna jon a jaték legérdekesebb része, hogy
a gyerekek a sajat tablajukat kozosen felemelik, vigydzva arra, hogy a kavicsok ne
essenek le réla, majd kdzosen elkezdik mozgatni Ugy a tablat, hogy a ping-pong labda az

utak kozott guruljon.

Erdemes figyelni a gyerekek egymdsnak szant ,utasitdsait”, vajon tovabbra is a
csapatkapitany iranyit, vagy atvette az iranyitd szerepét valaki mas a csapatbol? Tudnak

kozosen egylittmikodni?




a tevékenység folyamataban?

6. otlet

Ovodank és kornyéke

Ezt az Otletet a vizudlis tevékenység soran nagyon
jol lehet alkalmazni. A Iényeg, hogy a gyerekek két
csoportot alkotnak: filk és lanyok csapata.

A nagyméretl csomagoldpapiron korberajzolunk
egy kislanyt, a masik csomagoldpapiron egy kisfiut.
A fiuk és a lanyok kiilon-kiilon dolgoznak tovabb.

A feladat, hogy kozosen fessék ki tetszés szerint,
de k6z0s megbeszélés alapjan a csomagoldlapra
rajzolt emberformat.

Ki milyen szineket fog hasznalni, melyik testrészt
fogja festeni? Ha nem sikerlil megegyeznilk,
ovondi segitségadas sziikséges. Sikeril egyességre

jutniuk? Tudnak kozosen alkotni? Segitik egymast

A csoport a parafabdl kivagott formdakbdl kozésen épitik meg az dvoddjukat. Barmilyen mas




anyaggal kiegészithetik az elképzelésiiket (papirbdl kivagott éplletek, ember figurak,

babakonyha eszkozei stb.), de ehhez k6z6s megbeszélés sziikséges a gyerekek részérél.

A csoport kitalal egy mesét

Az 6voné inditsa el a mese kezdetét, majd guritson egy labdat annak a gyereknek, akinek
folytatnia kell a mese torténetet. Fontos tudatositani a gyerekekben, hogy ez egy kdzdsen
irt, daltaluk kitaldlt mese lesz, bdatran mondjak ki azokat a gondolatokat, amelyek
megfogalmazodtak benniik. Amikor a mesél6é gyermek mar nem tudja a mesét tovabb
folytatni, akkor a labddat tovabbguritja egy tarsanak, aki tovabb szévi a mese szalat. Ha valaki
nem tud, vagy nem szeretne mesélni, megérinti a mellette Ul6 tarsa vallat, ezzel jelezve,

hogy atadta neki a mesélés lehetGségét.

Talalj ki egy monddkat a csoportodrol

Ha mar ilyen joél belejottek a gyerekek a meseszovésébe, a kés6bbiekben azzal is lehet
probalkozni, hogy a gyerekek kdzosen irnak egy kis monddkat. Az 6voné jegyzetel, és a végén

felolvassa a gyerekeknek.

Csoportkonyv készitése
A gyerekek kilon-kilon rajzolnak az A/4-es lapon. A téma: Mi a j6 az évodaban?

Ha elkésziltek a rajzukkal, az évodapedagdgus egyenként megkérdezi a gyerekeket, hogy mit
rajzolt és szerinte mi a j6 az évoddban? A gyermek valaszat az 6vénd a rajz hatoldalara irja.

Ha mindenki elkésziilt konyvszerlen 6sszef(izi, majd a gyerekek lelilnek egy korbe.

A konyv korbejar, egymasnak adogatjak, mindenki a sajat rajzahoz lapoz, és elmondja a

tobbieknek, hogy szerinte mi a j6 az dvodaban.



A konyv késébb barmikor atlapozhatd, a gyerekek megnézik egymas munkait, mesélnek és

kérdeznek egymastol.

Ha még tobb jatékra kivancsi..........

Ajanlo

N6tinné Csikés Marianna: AZ OVO NENI iGY CSINALIA! — A 200 leg6tletesebb sajat

Nétmne Caikos Marianna

Az Ov6 néni igy csinaljal

A 200 legstictesebb sajét kissitési jatik.
hogy mébkds legyen a Fejlesztés

készitésl jaték, hogy mdékas legyen a fejlesztés

Az ovoneni.blog.hu szerz6je konyvében Osszegyljtotte a
legsikeresebb, legizgalmasabb fejleszt6 jatékot, amit mind
a gyerekek, mind a pedagdgusok szivesen és kénnyedén
alkalmaznak. 200 jaték az o&voda eszkdzkészletének
hasznalataval — hogy minden nap kedvére valogathasson

kozulak.

N6tinné Csikés Marianna — Polyecské Déra: Ovodai jatékkalendarium- 800 heti — és

napitervbe kénnyen beagyazhato fejleszt6 tevékenység az 6vodaban

Nounné Csikos Marianna ~ Polyecsko Déra

A szakkonyv heti bontdsban gytijti O0ssze a jatékokat,
tevékenységeket, hetente véltozd témdkban, kapcsolédva
az évszakokhoz kot6dé Unnepi idGszakokhoz, jeles
napokhoz, segitve ezzel kiilonb6z6  témahetek

megvalodsitasat.

A szakkdényv a nevelési év minden napjdra tartogat 3-3
jatékot, tevékenységotletet, melyek minden nap egy

konkrét nevelési- fejlesztési teriletet fednek le:

o Akulsé vildg tevékeny megismerése, matematikai tartalom

o Rajzolas, mintdzas, kézimunka
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Mese, vers, anyanyelvi jaték
Enek, zene, énekes jaték

Mozgas

Vidam jatékot kivanunk!
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