Jatékos beszédfejlesztés

A gylijteményben olyan tevékenységotleteket és jatékokat talal, melyek a
szaj izmait er6sitik, segitik a hangok megfelel6 kiejtését, bévitik a
szokincset, segitik a szovegmegértést.

A jatékok tobbsége a fentieken kiviil fejleszti a koncentraciét, a figyelmet,
a szokincset, a finommotorikat, a szem-kéz koordinaciot is.

1. Hélabdas
Hozzavalobk: szivoszal, vattapamacsok, két
edény

A feladat az, hogy a szivoszallal a gyerek
felszivja a vattadarabot és attegye egyikbdl a
masik edénybe.

2, Faj a szél

Hozzavalbk: haziko sablon,
szalagok, ragaszto, olld, szines

papir.

A szines papirbo6l sablon segitségével
mindenki elkészitheti a sajat
hazikoéjat a képen lathaté modon. Az
ablakra szalagokat ragasztunk.
Amikor a gyermek megfijja ezeket,
olyan lesz, mintha a szél, a huzat
mozgatna a hazikoé fiiggonyét.




3. Hogomb masként

Hozzavalok: miianyag pohar tetével, szivoszal,
hungarocell darabok, kis figurak, ragaszto.

A poharba ragasszuk a kis figurakat, beleszorjuk
a hungarocellt. A pohar tetején atvezetjiik a
szivoszalat, majd a tet6t odaragasszuk a
poharhoz. Ha a szivoszalon at fijunk a poharba,
a hungarocell felkavarodik, olyan lesz, mint a ho.

4. Egnek all a haja
Hozzavalok: festék, rajzlap, szivoszal

A rajzlapra egy kopasz alak fajét, arcat
rajzoljuk. Vizes, folyos allagt festéket
csepegtetiink a fejre, amit aztan a
szivoszallal szétfajunk. Igy olyan lesz,
mintha a figuranak égnek allna a haja.



5. Golyopalya

Hozzaval6bk: talca, miianyag
palcika/szivészal, ragaszto, szivdszal,
miianyag goly6/pompom

A palyat mianyag darabokbdl és szivoszalbol
is elkészithetjiik a képen lathaté mo6don. A
feladat az, hogy a-bol b-be ftijja a gyerek a
golyot a szivoszal segitségével.

6. Célba fiyjo
Hozzavalok: dobozok/palackok, aminek az
egyik oldalan lyuk van, golyo, szivdszal

A  kapukat” akar petpalackbo6l, dobozokbdl is
elkészithetjiik. A jaték 1ényege, hogy minél
gyorsabban, minél tobb lyukba beftjjuk a
szivoszallal a golyot.

~7. Bumm!

Mozgéasos jaték, minden gyermeknél legyen egy labda. A labdat
pattogtatva szamoljanak hangosan, 1-5-ig. 5 helyett kidltsak: bumm!
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8. Figyelj, mit mondok!

A feln6tt szobeli instrukciokat ad a gyerekeknek, kozben pedig ellentétes
dolgokat csindl. PL. ,jiiljetek le”, de 6 kozben ugral. A gyerekeknek csak azt
szabad csinalni, amit mondanak!

9. Mit csinalunk?

A felné6tt kérdezi: mit csindlunk? Majd elkezd egy cselekvést (pl. ugral). A
gyermekek utanozzak, és meg kell mondaniuk, mi a cselekvés: ugralunk.

10. Ellentét

Korben iiliink, egyméasnak guritunk egy labdat. Aki gurit, az mond egy
szot (pl. meleg), a masiknak pedig az ellentétét kell mondani (pl. hideg).

11. Mit érez?

Készitslink érzelmeket kifejezé képkartyakat. Meséljiink el egy torténetet,
melyben sok érzelem megjelenik (pl. szomord, boldog, ijedt). A gyerekek
feladata az, hogy amikor a mesében halljak az érzelemre utal6 szot,
felemeljék az oda ill6 képkartyat.

12. Tapsolj!

Meséljiink egy népszeril lancmesét a gyerekeknek, és egyezziink meg
veliik, hogyha hallanak egy bizonyos sz6t/kifejezést (pl. ment, mendegélt
tovabb), akkor tapsoljanak.
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A jatékok forrasa:

http://www.kepessegfejlesztes.hu/a-gyermek-beszedet-fejleszto-jatekok-
3-eves-kortol/

www.pinterest.com
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