Az Antigoné értelmezése — dramatikus modszer

Tér: Osztalyterem, félretolhaté padokkal

Idé: 90 perc

Eszkozok: korona

Tanulasi teriilet: diktatura, demokracia, erkdlcs, torvény, lelkiismeret, csaladi kotelékek
Téma: Szophoklész Antigoné cimli dramajanak értelmezése

Fokusz: Hogyan viselkedjiink a diktatirdban? Alljunk-e ki biztosra vélt igazunk mellett a
zsarnoki hatalommal szemben, vagy hodoljunk be? Antigonék vagy Iszménék legyiink-e egy

esetleges elnyomo6 uralomban?

Keret: A jatszoknak a drama szerepeit kinaljuk jatékra.

A torténetvaz ismertetése: Mondjuk el roviden a mii 1ényegét!

1. Asszociacios jaték: A tanuldknak kis kartyalapokat osztunk ki, amelyen arra kérjiik dket,
hogy fejezzék be az alabbi mondatot: ,,A zsarnoki hatalomrdl az jut eszembe, hogy...” Ezeket

néhany perc mulva kozdsen megbeszéljiik.

2. Forré szék — Kreon: Megkérjiik a tanulokat, hogy hunyjak be a szemiiket, és képzeljék el,
milyen életiik lenne a diktatiraban. Ekozben a tandr sajat fejére teszi Kreon korondjat, és
lehetdséget ad, hogy Théba népe (a tanuldk) feltegyen neki egy kérdést, majd egy tanulo
fejére teszi at a hatalmat szimbolizald kirdlyi €kszert, aki a forrd székbe iilve szintén
megprobal valaszt adni a kovetkez6 kérdésre (figyeljiink arra, hogy a diak, csak akkor iiljon a
forr6 székbe, ha onként jelentkezik, vagy a tanar toltse be ezt a szerepet!). Miutan valaszolt,
tovabbadja masnak a koronat. A tandr irdnyitd kérdéseket is feltesz Poliineikésszel

kapcsolatban.

3. Tanari narracié: Mar az 6gorogok is ugy vélekedtek, hogy a halottaknak kijar a
végtisztesség. Ezt diktalta az istenek parancsa €s a hagyomany. Kredn, Théba kirdlya mégis
gy rendelkezett, hogy Poliineikészt nem lehet eltemetni. Evszazados erkdlesi szokas és
parnapos Oonkényes rendelkezés iitkdzott 6ssze. Antigoné a kiralyi rendelettel is szembement,
csakhogy testvérbatyjat illendéen elbucstiztassa foldi 1tjardl, azonban testvére, Iszméné

rettenetesen félt Kreon megtorlasatol.



4. Bels6 hangok
A. csoport: Milyen érzések jatszodnak le Antigonéban? Hogyan terveli ki, hogy a
kiralyi parancs ellenére is eltemeti testvérét, Poliineikészt? Mit gondol vajon
Iszménérdl, amiért nem akar neki segiteni ebben?
B. csoport: Mit gondol Iszméné Antigoné otletér6l? Miért fél ennyire Kreontol?

Hogyan probalja lebeszélni Antigonét tervérdl?

5. Forum-szinhaz: A jatszok jelenitsék meg az a dramabeli szituaciot, amikor Kreon kihirdeti
itéletét. Szerepek: Kreon, Antigoné, Iszméné, Haimoén, Euriidiké, a thébai nép. A tanar a

moderator szerepében Teireszidszt jatssza.

6. Siratéasszonyok: Korben iilve mindenki kommentalja egy-egy mondatban az

eseményeket!

7. A mérleg nyelve: A tanuldk tetszOlegesen alakitanak ki két csoportot. Az egyik fél

Antigoné, a masik fél Iszméné allaspontja mellett érvel, majd probaljdk egymast meggydzni.

8. Sajtotajékoztato: Riporterek szerepébe bujva a didkok a Teireiszaszt alakitd tanartol

kérdeznek az eseményekrol, és tanacsot kérnek hasonld esetekre.

9. Szerepen kiviili beszélgetés: Kisemberként hogyan viselkedhetlink, és hogyan védhetjiik

meg szeretteinket a zsarnoki hatalomban?



